
Lecture interactive – 3e cycle 2 

Cercle littéraire  
Pour apprendre de leurs pairs 
 
 
Le dé jaseur  
 
Inscrire une question sur chaque face du dé afin d’amener les élèves à discuter de l’œuvre. Utilise le modèle. 
 
Exploitation à partir de rôles 

 
 
 

 
 
 
 
Source : Centre de services scolaire de l’Or-et-des-Bois 

Rôle de lecture

Maître des mots 
(recherche des mots nouveaux ou 

inusités)

Maître des passages
(repère des passages clés ou 

signifiants)

Maître illustrateur
(dessine un passage du texte qu'il 

juge signifiant)

Maître du voyage
(regroupe l'essentiel du texte)

Maître des liens
(fait des comparaisons avec le texte)

Stratégie de compréhension 
en lecture

Découvrir, expliquer et définir

Évaluer, juger et évoquer

Visualiser et ressentir

Résumer

Faire des liens entre le texte, son 
expérience personnelle et le monde 

extérieur au texte

Maître de l’animation 
(Prépare et dirige la discussion en 

questionnant les participants) 
Prédire, inférer et analyser 



Un dé à jouer pour apprécier

Est-ce que ce
personnage te fait
penser à un autre
personnage ou à

quelqu'un que tu
connais? Pourquoi?

Avec quel
personnage du
livre aimerais-tu
être ami ou amie?

Pourquoi?

Choisis un
personnage et
dis-nous quel

métier il pourrait
faire plus tard?

Pourquoi?

Aurais-tu agi de
la même façon

que le
personnage
principal et
pourquoi?

Est-ce que ce
personnage

serait heureux
à ton école?
Pourquoi?

Comment
trouves-tu les
personnages?
(vrais, drôles,

sympathiques...)
Donne un

exemple à partir
du texte.

 Découper, plier et assembler le dé.
 En équipe, inviter les élèves à verbaliser en lançant le dé.

Comment faire:
1.

2.
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